XII. Arbeitshilfen

A.40 ABLAUFPLAN PROJEKTSTUNDE 8
PROJEKTEINHEITEN: ,,JEDE/R IST TEIL DER GRUPPE UND GEHORT DAZU" | Durchfiihrungszeit ca. 45 Minuten

THEMA Ein gutes Gruppengeflihl RAUM [ AUSSTATTUNG 1 Raum mit Platz zum Bewegen
ANZAHL TEILNEHMER*INNEN 20 Kinder

Angebotsbeschreibung Spiele spielen fiir ein besseres Gruppengefiihl

Durch das Spiel ,,Kettenreaktion" soll den Kindern deutlich gemacht werden, dass sie eine Gruppe sind. Am Ende des Spiels stehen sie im Kreis
und halten sich an der Hand.

Bei dem Spiel ,Fair reisen" ist es wichtig, als Gruppe zusammenzuarbeiten und gemeinsam Ldsungen zu finden, wie noch mehr Kinder auf
einen Stuhl passen. Es ist nur zu schaffen, wenn man sich hilft und aufeinander achtet.

bendotigtes Material (D-Player
Musik
Stundenaufbau Spiel 1. Kettenreaktion

Die Kinder verteilen sich im Raum. Ein Kind ruft ein anderes Kind zu sich, das ihm in irgendeinem Merkmal dhnlich ist, z. B. Brille, blaue
Hose, gleich groB usw., und nimmt es an die Hand. Das zweite Kind ruft ein anderes Kind mit einem gleichen Merkmal zu sich. Das geht so
lange, bis alle Kinder sich an den Handen halten und das erste und zweite Kind schauen, ob sie an sich auch ein gleiches Merkmal festma-
chen konnen, so dass sich ein Kreis bildet.

Spiel 2. Fair reisen (Reise nach Jerusalem ohne Ausscheiden)

Es gibt fiir jedes Kind einen Stuhl. Wahrend die Musik lauft und die Kinder laufen, wird ein Stuhl weggenommen. Aufgabe: Alle Kinder miis-
sen nun einen Platz finden. Keiner scheidet aus. Die Kinder miissen zusammen iiberlegen, wie sie es schaffen, dass alle einen Platz finden (z.
B. zu zweit auf einem Stuhl).

Ziel | Aufgabe: Wie viele Stiihle kdnnen die Kinder wegnehmen, so dass alle noch Platz finden?

Bemerkungen / Tipps Wenn es im Spiel zum Stocken kommt, den Kindern ein paar Impulse geben, um auf neue Ideen zu kommen.
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