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6XII. Arbeitshilfen

A.36 ABLAUFPLAN PROJEKTSTUNDE 4
PROJEKTEINHEITEN: „JEDE/R IST TEIL DER GRUPPE UND GEHÖRT DAZU“ | Durchführungszeit ca. 45 Minuten

THEMA Kennenlernen von Gemeinsamkeiten RAUM / AUSSTATTUNG 1 Raum mit viel Platz zum Bewegen

ANZAHL TEILNEHMER*INNEN 20 Kinder

Angebotsbeschreibung Spiele spielen zum Entdecken von Gemeinsamkeiten 

benötigtes Material Einen Raum mit Platz zum Bewegen, Spieleanleitungen

Stundenaufbau Spiel 1. Das ist gleich an dir und mir
Alle Kinder bewegen sich durch den Raum. Vor jedem Kind, das sie dabei treffen, bleiben sie stehen. Sie schauen sich an und suchen Ge-
meinsamkeiten und zählen sie auf. Z. B. du hast braune Haare wie ich, du bist ein Mädchen wie ich usw.

Spiel 2. Eine Gruppe von gleichen
Die Kinder gehen durch den Raum und sollen dann kleine Gruppen von 3-4 Kindern bilden. Zusammen schauen sie, ob alle eine Gemein-
samkeit haben oder mögen. Z. B. blaue Augen, Jeans, mögen Schokolade, Fußballspielen usw.

Spiel 3. Platzwechsel
Alle Kinder stehen im Kreis. Die Spielleitung steht in der Mitte und stellt Aufgaben zum Platzwechsel. Z. B. deren Vorname mit M beginnt, die 
im Ausland geboren sind usw. Die Kinder, die Ja sagen, gehen in die Mitte und suchen sich dann einen neuen Platz. Am Schluss die Aufgabe 
stellen „Alle, die Kinder sind“.

 Bemerkungen / Tipps Am Anfang Beispiele geben von Gemeinsamkeiten
Kindern, denen es schwerfällt eine Gemeinsamkeit zu finden, unterstützen


