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2XII. Arbeitshilfen
A.19 ZUKUNFTSWERKSTATT 2. TREFFEN ABLAUFPLAN 2
ZUKUNFTSWERKSTATT: „UNSERE OGS – WIR GESTALTEN MIT!“ | Durchführungszeit ca. 60 Minuten

THEMA Visionsphase: 

Was wünsche ich mir? Was habe ich für Ideen?

RAUM / AUSSTATTUNG 1 großer Raum mit Teppichboden oder 

Matten, Decken, Flipchart und genügend 

Platz für die Durchführung der SpieleANZAHL TEILNEHMER*INNEN 16 Kinder 

ZEIT THEMA / THEMEN PERSONAL / MATERIAL SOZIALFORM / METHODE / INHALT BEMERKUNGEN / TIPPS

10 Min Begrüßung
Präsentation der 
Agenda

1 Person

Flipchart

Plenum
Sitzkreis 
Die Kinder erfahren, was in der Stunde passieren wird

10 Min Traumreise 1 Person

Decken
Traumreisegeschichte

„Einzelarbeit“
Traumreise
Die Kinder sitzen oder legen sich bequem mit Decken hin, schließen ihre Augen und hören 
der Geschichte zu (z. B. die Geschichte „Im Zaubergarten“).

Die Traumreise soll-
te passend zum Thema 
ausgewählt werden.

20 Min Traumwolken 1 Person

mehrere Zettel in 
Wolkenform
Stifte
4 Kritikpunkte mit 
den meisten Stimmen

Kleingruppenarbeit
Formulierung von Wünschen
4 Kritikpunkte (vorab durch die Projektleitung umformuliert ins Positive) liegen aus und 
die Kinder gehen in ihren Mini-Teams jeweils von Wunsch zu Wunsch und formulieren auf 
Traumwolken, was sie sich zu diesem Thema wünschen (König / Königin: man darf sich alles 
wünschen was man möchte, egal wie teuer und unrealistisch).

5 Min Eins, zwei oder 
drei… 
Du entschei-
dest…

1 Person Plenum
Priorisierung 
Jedes Kind stellt sich zu dem Wunsch, der ihm am wichtigsten erscheint und zuerst umge-
setzt werden soll. Die Mehrheit entscheidet.

10 Min Spielzeit / Aus-
klang

1 Person

Luftballons

Einzel-, Partner- und Gruppenarbeit
Spiele
1. Jedes Kind stößt seinen Luftballon in die Luft und versucht, ihn am Schweben zu halten.
2. Zwei Kinder schlagen sich einen Ballon zu.
3. Die Spieler sitzen mit gestreckten Beinen auf dem Boden im Kreis. Sie geben mit ihren Fü-
ßen einen Ballon reihum so weiter, dass er möglichst nicht auf den Boden fällt.

Hier kann auch ein an-
deres Spiel ausgewählt 
werden.

5 Min Verabschiedung 
mit Hinblick auf 
3. Treffer

1 Person Plenum
Sitzkreis 
Beim letzten Treffen wird der gewählte Wunsch mit Ideen / Lösungsvorschlägen besprochen.


